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PROIECT DE ACTIVITATE
CU CONTINUTURI INTEGRATE

GRADINITA: cu Program Prelungit nr. 26, Iasi

DATA: 22 februarie 2017

EDUCATOARE: Apetrei Luiza-Elena

GRUPA: mijlocie (nivel I)

TEMA ANUALA: Cum este/a fost si va fi aici pe pimant?

TEMA SAPTAMANALA INDEPENDENTA: ,, La fermd”

TEMA ACTIVITAIII: ,, Cand suntem uniti, suntem mai puternici”’

TIP DE DEMERS DIDACTIC: Activitate cu continuturi integrate (ADP+ALA 1+ADE+ALA 2)

TIPUL ACTIVITATII: consolidarea cunostintelor si deprinderilor

SCOPUL: Consolidarea cunostintelor cu privire la unele animale domestice cunoscute prin rezolvarea de probleme in contexte noi si
valorificarea unor deprinderi de munca in echipa avand ca motivatie aprecierea unor valori morale precum empatie, prietenie, spirit de
intrajutorare, harnicie.

DURATA: 0 zi

N =

INVENTAR DE ACTIVITATI DE iINVATARE

Activitati de dezvoltare personala (ADP)

i)

intalnirea de dimineata: , Prietenii lui Fluffy”: salutul ,, Cercul prieteniei”; prezenta; calendarul naturii; impartisirea cu
ceilalti ,, Animalul meu de companie”’; activitatea de grup ,, Patania lui Fluffy”’; noutatea zilei ,, Cutiile cu surprize”

Tranzitia 1: ,, Pas cu pas”-mers cu pas adaugat

Tranzitia 2: ,, Am |a tara, la bunici”’-cantec

Tranzitia 3: ,, Ce face catelul? ’-mima

Jocuri si activititi liber-alese (ALA 1)

Arta: confectionare animale domestice prin suprapunere si alipire de figuri geometrice ,, Animalul domestic preferat”
Stiinta: sortare si punere in corespondenta ,, Animal domestic-adapost-hrana”
Constructii: construire cu materiale din natura si cuburi ,, La ferma”(lucrare colectiva)



1. Activitati pe domenii experientiale (ADE)

1. DS- Cunoasterea mediului: ,, Cu animale ne jucam si raspunsuri bune dam "(joc didactic)
2. DOS- Activitate practica: ,, Fratii lui Fluffy”(aplicatie)

V. Jocuri si activitati liber-alese (ALA 2)

1. Joc distractiv: ,, Catelul si osul”
2. Joc de manipulare: , Ciinele prinde pisica”

SCENARIUL ZILEI

INTALNIREA DE DIMINEATA: Copiii intr in sala de grup, in rand cate unul si sunt indrumati si se aseze pe pernute in
semicerc.

e Salutul: Educatoarea porneste salutul avand in mana un ghem de atd. Acesta va trece de la un copil la altul, fiind insotit de
formule de salut. De exemplu: ,, Buna dimineata, Andrei! . Copiii raspund si se saluta intre ei, dupa modelul prezentat, de la stanga la
dreapta. Se procedeaza in aceeasi maniera cu toti copiii grupei pana cand se inchide cercul. Educatoarea explica ca acesta este cercul
prieteniei si ca atunci cand suntem uniti devenim mai puternici si putem realiza lucruri deosebite. Mesajul zilei: ,, Cand suntem uniti,
suntem mai puternici!”

e Se reamintesc regulile grupei (,sa fim atenti la activitati, sa ridicam mdna atunci cdnd dorim sa rdspundem, sa dam
raspunsuri in propozitii ) si responsabilitatile copiilor conform planificarii saptdmanale.

e Prezenta: ,,Cine este responsabilul cu prezenta saptamdna aceasta, este rugat sa aseze pe panou fotografiile copiilor prezenti
si absenti la locurile potrivite”. Copiii vor fi strigati in ordine alfabetica, acestia raspunzand cu ,, prezent”. Educatoarea va consemna
absentii in catalogul grupei.

e Calendarul naturii: Se evidentiaza caracteristicile anotimpului iarna, fenomenele acestuia. Meteorologul grupei (ales la
inceputul saptamanii) va privi pe geam si va alege imagini pentru vremea din ziua respectiva. Va stabili ziua si luna, completand astfel
calendarul naturii.

o impirtisirea cu ceilalti: Doi dintre copiii grupei, anuntati cu o zi inainte, vor prezenta colegilor de grupa animalul lor de
companie. In cateva cuvinte ii va spune numele, o scurti descriere si ce simte pentru el. Copiii vor fi stimulati sa adreseze intrebari.

e Se organizeaza grupa de copii (in cerc) si se executa exercitii motrice relaxante, de inviorare, insotite de versuri:



,Dacd vreau sa cresc voinic/ Fac gimnastica de mic:/ Trec in pas alergator,/ Sar voios intr-un picior.../ Ma opresc, respir
usor,/ Intind bratele si zbor!/ Mamei sa-i fiu de-ajutor/ Bat apoi acest covor.../ Mi opresc, respir usor,/ Intind bratele si
zbor./ Toati lumea e a mea,/ Cand m-asez jos la podea!/ Asta-i doar un inceput.../ Ta priviti cat am crescut!/ Daca vrei sa
cresti voinic,/ Fa gimnastica de mic!”

e Activitatea de grup: Educatoarea le relateaza copiilor inceputul aventurii lui Fluffy (poveste creata de educatoare), avand ca
suport o macheta.

A fost odata un om care indragea foarte mult animalele. Avea in casa 24 de catei si 5 pisici. Si-ar fi dorit si mai multe
animale dar nu avea loc pentru ele. Astfel, acesta a luat decizia de a se muta la o ferma. A imprumutat o masind incdpatoare pe care
a umplut-o ochi (voi explica expresia) cu tot ce avea sd-si ia cu el, a asezat si animalele in custi separate si a plecat la drum. Dar
drumul spre ferma era foarte stricat. La un hop, cusca lui Fluffy se deschise si catelul cazu din masina. A incercat el sa ajunga
masina din urma, dar in zadar. Curdnd obosi si se opri din alergat. Acum Fluffy statea in mijlocul drumului. Oare cum se simtea
Fluffy in aceste momente? (posibile raspunsuri: trist, suparat, descumpanit, dezorientat, infricosat, pierdut) Cum va gasi oare Fluffy
drumul spre casa?Daca urmarim cu atentie drumul catre ferma vom observa ca Fluffy va avea de trecut mai multe obstacole.
Urmariti drumul cdtre ferma si spuneti-mi care sunt acestea? Doriti sa il ajutam pe Fluffy sa ajunga acasa? Atunci cand suntem uniti
suntem mai puternici!

e Noutatea zilei: ,, Pentru fiecare obstacol din calea lui Fluffy vom deschide cdte un cufdr care este incuiat cu cheie. In cufere
se gasesc solutiile la problemele lui. Pentru a cdstiga cheile va trebui sa indeplinim cu succes sarcinile din timpul zilei de astazi.
Daca suntem harnici si atenti, Fluffy va ajunge acasa.”

TRANZITIA 1: ,, Pas cu pas” Copiii se vor tine de maini si se vor deplasa Tn pas adaugat, pe traseul de pe covor, pana la
semnul stop.

JOCURI SI ACTIVITATI LIBER-ALESE (ALA 1)

Copiii intuiesc impreuna cu educatoarea materialele de lucru de pe masute. Se explica sarcina de lucru pentru fiecare echipa.
Astfel, primul grup, de la centrul Stiinta, va sorta jetoane cu animale salbatice si domestice, dupa care, pentru cele domestice va
realiza corespondenta animal-adapost-hrana. Se va lucra in perechi. Al doilea grup, la centrul Artd, va crea prin suprapunere si alipire
de figuri geometrice, dupd propria imaginatie, animale domestice. La final le vor da nume. Ultimul grup, la centrul Constructii, va
realiza o lucrare colectiva intitulata ,,La ferma”, imbinand piese lego pentru a realiza addposturile animalelor, copaci din crengute, alei
din pietre. Dupa finalizarea sarcinilor fiecdrui grup, se analizeaza lucrarile, se fac aprecieri si se ofera cheile drep recompensa. Fiecare
cheie, va deschide cate un cufar. Copiii revin la povestea catelului Fluffy si descopera cum reuseste catelul sa depaseasca obstacolele,

datorita ajutorului lor.



, deschide cufarul galben in care se gaseste o barca care il ajutd pe Fluffy sa treaca réul. Cheia rosie, deschide
cufarul rosu in care Fluffy gaseste o scara care 1l ajuta sa treaca de un gard foarte inalt. Cheia verde descopera un costum de urs care il
ajutd sa se camufleze si sa treacd nevatamat prin padurea cu animale salbatice.
TRANZITIA 2: ,, Am la tara, la bunici ”’-céntec pe grupe (catei, pisici si vacute)

ACTIVITATE PE DOMENIU EXPERIENTIAL 1: Domeniul Stiinte, Cunoasterea mediului: ,, Cu animale ne jucam si
raspunsuri bune dam (joc didactic)
Sarcini didactice:

- Recunoasterea unor animale domestice dupa aspectul exterior, denumirea adapostului, hrana preferata, foloasele aduse omului
sau comportamentul specific;

- Emiterea onomatopeelor specifice;

- Descrierea unor caracteristici ale animalelor domestice.

Requlile jocului:

- Jocul se desfasoara pe trei echipe: echipa citeilor, echipa pisicilor si echipa vacutelor. In fata copiilor se afla un cosulet cu
jetoane (oase, soricei si iarbd) pe spatele carora se regasesc sarcinile jocului. Pe rand, fiecare membru din echipa va extrage
cate un jeton potrivit echipei sale si 1 se va citi sarcina. Daca reuseste sd ofere raspunsul corect, atunci acel jeton va fi
considerat punct castigat. Copilul are dreptul de a se consulta cu propria echipd. Castigatorii jocului sunt cei care au adunat
cele mai multe jetoane. Cheia albastra va fi castigata doar daca raman cel mult doua sarcini nerezolvate din intregul joc.
Aceasta cheie va deschide cufarul cu solutia la urmatorul obstacol: o stradd. Copiii descopera in cufar o trecere de pietoni.

TRANZITIA 3: ,,Ce face catelul? - joc de mima. Educatoarea le spune copiilor o activitate a cateilor. Ei trebuie sa mimeze
spusele ei. Ex.: ,, Catelul doarmne! Catelul mandnca! Catelul ascunde osul! Catelul latra! Catelul se alinta! Catelul alearga dupa
pisical”

ACTIVITATE PE DOMENIU EXPERIENTIAL 2: Domeniul Om si Societate, Activitate practica: , Fratii lui Fluffy -
lipire

Copiii intuiesc materialele aflate pe masute (siluete de catei, 1ana, lipici, ochi mobili). Se explicd si demonstreaza procedeul de
lucru. Acestia isi aseaza lucrarile finalizate pe macheta, in curtea stapanului lui Fluffy (destinatia catelului). Se apreciaza produsele
copiilor si se oferd cheia roz care deschide ultimul cufar. In ultimul cufir se giseste 0 ghicitoare la care copiii trebuie si raspunda :
,Sunt langa tine tot mereu/ Si te ajuta cand ti-e greu.”’(Prietenii). Raspunsul corect la ghicitoare duce la deschiderea portii catre
curtea in care se gasesc fratii lui Fluffy (cateii realizati in cadrul activitatii practice).

Se concluzioneaza cu mesajul zilei: ,, Cdnd suntem uniti, suntem mai puternici! ” Dar cum prietenii sunt aldturi la greu, dar si la
bine, copiii sunt invitati la joc si relaxare.

JOCURI SI ACTIVITATI LIBER-ALESE (ALA2):



e Joc distractiv: ,,Catelul si osul”
e Joc de manipulare: ,,Cainele prinde pisica”
Se fac aprecieri asupra intregii activitati desfasurate de copii pe parcursul zilei si se oferd stimulente.
PROIECT DIDACTIC
ACTIVITATI LIBER ALESE- ALA 1

Educatoare: Apetrei Luiza-Elena

DATA: 22 februarie 2017

NIVEL: I (3-5 ani)

GRUPA: mijlocie C - Albinutele

CATEGORIA DE ACTIVITATE: Jocuri si activitati liber alese (ALA1)

TEMA ACTIVITATII: Caracteristici ale animalelor domestice si mediul lor de viata
SUBIECTUL ACTIVITATIL: ,,Si-1 ajutim pe Fluffy!”

MIJLOC DE REALIZARE: Activitati pe centre de interes

» Arta: confectionare animale domestice prin suprapunere si alipire de figuri geometrice ,, Animalul domestic preferat”
» Stiinta: sortare si punere in corespondenta ,, Animal domestic-adapost-hranad” (in perechi)
» Constructii: construire cu materiale din natura si cuburi ,, La ferma”(lucrare colectiva)
TIPUL ACTIVITATII: Consolidare de priceperi si deprinderi
SCOPUL.: Valorificarea in contexte noi a unor cunostinte cu privire la caracteristicile animalele domestice cunoscute si stimularea
cooperdrii si interrelationarii civilizate intre copii Tn rezolvarea unei sarcini colective.
OBIECTIVE OPERATIONALE:
> Arta:
Os- sa imbine creativ bucatile de hartie, prin suprapunere si/sau alaturare pentru a obtine un animal domestic stilizat;
0O,- sd denumeasca animalul domestic realizat;
> Stiinta:
Os- sa coopereze cu partenerii de joc in realizarea sarcinilor;
O;- sa puna in corespondenta animalul domestic, adapostul si hrana sa;
» Constructii:
Os- sd interrelationeze amiabil cu partenerii de joc;
Oe- sa construiasca adaposturi pentru animalele domestice.
STRATEGIA DIDACTICA:



YVVVVYVY

Metode si procedee: conversatia, explicatia, observatia, demonstratia, jocul, turul galeriei;
Material didactic: hartie colorata decupata in diverse forme geometrice, jetoane, pietre, crengi de copaci, cuburi;
Forme de organizare: grupe, individual, perechi;
Durata activitatii: 20 min.

Bibliografie:

Glava, A., Pocol, M. (2009). Educatie timpurie. Ghid metodic pentru aplicarea curriculum-ului prescolar.
Pitesti: Editura Paralela 45

DEMERS DIDACTIC — JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE- ALA 1

ORGANIZAREA ACTIVITATII

Asigurarea conditiilor optime pentru desfasurarea activitatii: aerisirea salii de grupa, aranjarea materialului didactic si a mobilierului.

DESFASURAREA ACTIVITATII

N Ob| = Strategia didactica
.| Secventele S Continutul instructiv-educativ ; i Eval
iR e = Metode si Mijloace de | Forme de valuare
crt. | activitatii | op | = § Viljloace :
procedee invatamant | organizare
1. | Introducerea 1 | Conform discutiilor purtate cu
n activitate prescolarii in cadrul Tntalnirii de | Explicatia
si captarea dimineatd, copiii sunt motivati sa Frontal Comportamentul
atentiei duca sarcinile la bun sfarsit pentru a | Conversatia copiilor
castiga cheile cuferelor. Trezirea
interesului pentru activitate este | Observarea
realizata prin descoperirea
materialelor de pe masute. Copiii
vor intui materialele aferente
fiecarui centru.
2. Anuntarea 2’ | =Vom descoperi impreuna cum
temei putem castiga primele trei chei. La
si precizarea centrul Arta, poate fi castigata Capacitatea
obiectivelor cheia galbend, daca fiecare dintre copiilor de a




operationale

voi va realiza cel putin un animal
domestic alaturand sau suprapunand
figurile geometrice pe care le aveti
la dispozitie. La centrul Stiinta veti
lucra in perechi. Pentru inceput va
trebui sa sortati animalele salbatice
de cele domestice. Pe cele sdlbatice
le veti pune separat Intr-un cosulet,
lar pentru cele domestice va trebui
sd le gasiti addpostul si hrana
preferatd, alaturand jetoanele. Daca
toate grupele reusesc sa realizeze
douad corespondente corecte atunci
veti castiga cheia rosie. La centrul
Constructii va trebui sa lucrati in
echipa. Este foarte important sa va
impartiti sarcinile si sd decideti de
comun acord cum doriti sd arate
ferma voastra. Va trebui sa
construiti adaposturi pentru
animale. Daca la final fiecare
animal va avea adapost, atunci veti
primi cheia verde.

Explicatia

Observarea

Demonstratia

Conversatia

Fronta

observa si de a
retine sarcinile
didactice

Dirijarea
invatarii

O,

37

Copiii se vor aseza la fiecare
sector, in functie de preferintele
acestora. Voi explica si  voi
demonstra fiecarui grup de copii ce
are de facut.

Arta: Copiii vor descoperi pe masa
bucati de hartie de diferite culori si
forme. Ei le vor alatura si suprapune
astfel incat sd realizeze un animal
domestic stilizat;

Explicatia

Demonstratia

Hartie
colorata
decupata in
forme si
marimi
diferite

Individual

Capacitatea
copiilor de a
realiza cat mai
original lucrdrile

Capacitatea
copiilor de a




Stiinta: Fiecare pereche de copii va | Exercitiul coopera i
sorta din setul de jetoane pe cele cu Tn perechi interrelationa
O3 imagini cu animale sdlbatice. Pentru Jetoane
cele ramase (animalele domestice) Montessori
vor alege jetoanele cu adapostul
potrivit ~ si  hrana  preferata.
Os Constructii: Copiii vor realiza Pe grupuri
addposturi  pentru animale cu Pietre mici
elemente din naturd (pietre/crengi) Crengi
si/sau cuburi. Cuburi
Obtinerea 12’ | Copiii vor lucra la fiecare centru. Deprinderea de a
performantei Educatoarea va dirija discret, din Tmbina creativ
umbra, activitatea copiilor si va bucitile de
0, oferi sugestii sau va incuraja copiii hartie, prin
n finalizarea sarcinilor, stimulandu- suprapunere
1 sa obtina cele trei chei. si/sau alaturare
O4 La finalizarea lucrarilor, la centrul
Arta, copiii vor denumi animalul Capacitatea
confectionat si 1i vor da un nume. copiilor de a
Os Cei de la centrul Stiinta vor enunta . sorta jetoane si
. A -~ | Conversatia Frontal 7
in  propozitii  corespondentele ’ de arealiza
realizate. Copiii de la centrul corespondenta
Constructii isi vor prezenta ferma. animal-adapost-
— Ce lucrari am realizat astazi? hrana
— De ce materiale am avut nevoie? Deprinderea
— Pe cine am ajutat? copiilor de a
construi cu
materiale din
naturd
2 a) Fixarea temei: Apreciez verbal
Incheierea — Ce am realizat noi astazi? capacitatea
activitagii b) Voi face aprecieri individuale Chei prescolarilor de a




cat si colective referitoare la
desfasurarea activitatii si voi acorda
cele trei chei.

Copiii vor reveni la machetd, vor
descuia cuferele, vor descoperi
elementele ajutdtoare si 1l vor
conduce pe Fluffy peste toate
obstacolele.

Conversatia

Cufere
Macheta

Frontal

realiza sarcinile
fiecdrui centru si
atitudinile/
comportamentele
pozitive de pe
parcursul
activitatii.




PROIECT DIDACTIC
ADE 1- DOMENIUL STIINTE- CUNOASTEREA MEDIULUI

Educatoare: Apetrei Luiza-Elena

DATA: 22 februarie 2017
GRUPA: mijlocie C - Albinutele
DOMENIUL EXPERIENTIAL: Domeniul Stiinte
CATEGORIA DE ACTIVITATE: Cunoasterea mediului
TEMA ACTIVITATII: Animale domestice
SUBIECTUL ACTIVITATIL: ,, Cu animale ne jucam si raspunsuri bune dam'”
MIJLOC DE REALIZARE: Joc didactic
TIPUL ACTIVITATII: sistematizare de cunostinte
SCOPUL ACTIVITATII: Sistematizarea unor cunostinte dobandite de copii cu privire la animalele domestice.
OBIECTIVE OPERATIONALE:
O1- sa identifice animalul domestic dupa descrierea unui comportament specific/ aspect exterior/ hrana preferata/ adapost;
O,- sa enumere foloasele oferite de animalele domestice;
Os- sa descrie trasaturi ale animalelor domestice;
O;- sa recunoasca sunete produse de animalele domestice;
Os- s numeasca puii animalelor domestice.
STRATEGIA DIDACTICA:
» Metode si procedee: explicatia, demonstratia, jocul, exercitiul, observatia
» Material didactic: jetoane, cub, cd, ghicitori, cosulete
» Forme de organizare: frontal, individual, pe echipe
» Durata activitatii: 25 min.

SARCINI DIDACTICE:
Denumirea animalelor domestice, precizarea mediului lor de viata, a hranei si a foloaselor, recunoasterea asemanarilor dintre
ele; rezolvarea de ghicitori, reproducerea onomatopeelor specifice unor animale domestice.



REGULILE JOCULUI: Jocul se desfasoara pe trei echipe: echipa citeilor, echipa pisicilor si echipa vicutelor. In fata copiilor se afla
un cosulet cu jetoane (oase, soricei si iarbd) pe spatele carora se regdsesc sarcinile jocului. Pe rand, fiecare membru din echipd va
extrage cate un jeton potrivit echipei sale si i se va citi sarcina. Daca reuseste sa ofere raspunsul corect, atunci acel jeton va fi
considerat punct castigat. Copilul are dreptul de a se consulta cu propria echipa. Castigatorii jocului sunt cei care au adunat cele mai
multe jetoane. Cheia albastra va fi castigatd doar daca raman cel mult doua sarcini nerezolvate din Intregul joc.

ELEMENTE DE JOC: extragerea jetoanelor cu sarcini, surpriza, manuirea materialelor, aplauze, onomatopee, cubul, stabilirea
punctajului.

DEMERS DIDACTIC - ADE 1- DOMENIUL STIINTE- CUNOASTEREA MEDIULUI

ORGANIZAREA ACTIVITATII

Asigurarea conditiilor optime pentru desfasurarea activitatii: aerisirea salii de grupa, aranjarea materialului didactic si a mobilierului.

DESFASURAREA ACTIVITATII

Strategia didactica
Nr | Secventele Ob g' Continutul instructiv-educati ] Mijloace Eval
ort activitatii op. = ontinutul instructiv-eaucativ Metode si de Form_e de valuare
procedee |. ... . _.|organizare
mvatamant
1. Introducerea | 1’ —Dragi copii, catelul Fluffy va este
in activitate si recunoscator pentru tot ce ati facut pentru
captarea el pand acum si va trimite printr-un
atentiei porumbel, cu care s-a intalnit in padure, 0
scrisoare:. Doriti sa v-0 citesc? Conversatia Scrisoare
,, Dragii mei prieteni din grupa mijlocie C, de la Fluffy |  Frontal
Eu sunt bine si acest lucru vi se
datoreaza! Ati fost uniti si ati reusit sa ma
ajutati la greu. Va multumesc! Dar va rog
sd nu va opriti aici. Incd mai e drum lung




pdana acasa si fara voi, nu mad pot
descurca. Cu drag, al vostru prieten,

Fluffy”

Anuntarea |1’ —Astazi vom juca Impreund jocul care se
temei numeste ,,Cu animale ne jucam si Deprinderea
s1 precizarea raspunsuri bune dam!”. Voi va trebui si de a fi atenti
obiectivelor fiti foarte atenti si, ca sd castigati, va Frontal | la explicatii
operationale trebui sa raspundeti corect la intrebarile de | Conversatia
pe jetoane cu privire la animalele
domestice pe care le cunoasteti, la modul
in care ele sunt folositoare omului, hrana
lor preferata, adaposturile lor.
Reactualizarea | 4° —Dar pentru a ma asigura cd nu ati uitat Capacitatea
cunostintelor cele invitate pand acum, vreau si ne copiilor de a
amintim cateva lucruri: Conversatia Frontal raspunde
Despre ce animale domestice am invatat? corect la
Care este animalul vostru preferat? De ce? intrebarile
—Am vizut ci nu ati uitat ce am invitat adresate
pana acum si putem merge mai departe.
a) Explicarea modului de desfisurare
Desfasurarea a jocului:
activitatii — Copii, dupa cum ati observat, suntem
impartiti in trei echipe: echipa cateilor, Gradul de
echipa pisicilor si echipa vicutelor. In fata | Explicatia concentrare
voastra se afla un cosulet cu jetoane (oase, a atentiei la
soricei si 1larbd) pe spatele carora se explicatiile
regasesc sarcinile jocului. Pe rand, fiecare educatoarei
membru din echipd va extrage cite un | Observatia
jeton potrivit echipei sale (hrana preferata Frontal
15° a animalelor) si i se va citi sarcina. Daca

reuseste sa ofere raspunsul corect, atunci
acel jeton va fi considerat punct castigat si
va f1 asezat pe acest panou. Copilul are




dreptul de a se consulta cu propria echipa.
Castigatorii jocului sunt cei care au adunat
cele mai multe jetoane. Cheia albastra va
fi castigata doar daca raman cel mult doua
sarcini nerezolvate din Tntregul joc.

b) Prezentarea regulilor jocului:

— Copilul care va extrage jetonul, va
asculta cu atentie sarcina si va trebui sa
raspunda. El are dreptul de a se consulta
cu propria echipd, pentru a fi sigur ca
raspunsul dat este cel corect. Nu aveti voie
sd cereti ajutor copiilor din echipele
adverse. La final vom numara hrana
stransa de echipe, iar echipa care a adunat
cea mai multd ,hrand” este considerata
Castigatoare. In cos nu trebuie s rimana
mai mult de doud jetoane nerezolvate,
deoarece atunci veti pierde cheia.

c) Demonstrarea jocului:

Extrag un jeton, citesc intrebarea si apoi
dau raspunsul (acest bilet va fi scos din
cos). In acelasi mod va trebui sa procedati
s1 voi, copii.

d) Jocul de proba:

Un copil extrage un jeton potrivit echipei
sale, 1i citesc sarcina de lucru si acesta va
raspunde, consultandu-se sau nu, cu
coechipierii. Dacad raspunsul este corect,
se aseazd jetonul pe panou. (Acest punct
va fi eliminat din joc)

Demonstratia

Exercitiul

Frontal

Capacitatea
de a formula
propozitii
corecte din
punct de
vedere
gramatical

Capacitatea
copiilor de a
intelege
sarcinile
date,
retinerea
procedeului
de lucru si a
regulilor de
joc




o))

O,

O4

Os

e) Desfasurarea propriu-zisa a
jocului:

Sarcina 1- Raspunde la ghicitoare:

Ea este buna la toate,
Ne da carne, ne da lapte,
lar vitei mititei

Se numesc copiii ei.
(vaca)

Roade oase,

Sta in cusca,

Pe dusmanii sai 1i muscad.
(cainele)

Cu pernute la labute,
Cine calca-ncetisor
Parca umbla pe covor?
lata bietii soricei

Fug iute din calea ei!...
(pisica)

Sarcina 2- Asculta cu

atentie
recunoaste animalul. (onomatopee)

si

Sarcina 3- Arunca zarul animalelor si
spune daca animalul este domestic sau

salbatic.

Sarcina 4- Aseaza calul/oaia/capra langa

puiul sau si numeste-I.

Sarcina 5- Aseaza in dreptul animalului,

Jocul

Ghicitori

CD

Zarul
animalelor

Jetoane

Pe echipe

Cunostintele
copiilor cu
privire la
caracteristici
ale
animalelor
domestice
cunoscute,
hrana,
adapost,
foloase, pui




O3

doua foloase ale acestuia, selectand din
jetoanele puse la dispozitie.

f) Complicarea jocului:

Le voi cere copiilor sad-si aleaga un coleg
din grupa. Unul extrage un jeton cu un
animal domestic si 1l descrie celuilalt. Cel
de-al doilea va trebui sa il ghiceasca. Si
aceasta sarcina va fi punctata.

Evaluarea
activitatii

17

Vom numadra impreund catd ,hrana” a
adunat fiecare echipa, iar echipa cu cea
mai mare multd mancare va fi declaratd
castigatoare. Se verificd dacd sunt sarcini
nerezolvate si se oferd cheia albastra daca
existd mai putin de doua.

Conversatia

Frontal

Incheierea
activitatii

37

a) Fixarea temei:

— Ce am realizat noi astazi?

b) Educatoarea face aprecieri generale si
individuale asupra modului in care copiii
au raspuns si s-au comportat pe parcursul
activitatii.

Copiii vor reveni la machetd, vor descuia
cufarul si vor descoperi elementul ajutator
pentru ca Fluffy sa poata trece strada in
sigurantd.

Conversatia

Cheie

Cufar

Macheta

Aprecieri
verbale

PROIECT DIDACTIC
ADE 2—- DOMENIUL OM SI SOCIETATE- ACTIVITATE PRACTICA




Educatoare: Apetrei Luiza-Elena

DATA: 22 februarie 2017
GRUPA: mijlocie C - Albinutele
DOMENIUL EXPERIENTIAL: Domeniul Om si Societate
CATEGORIA DE ACTIVITATE: Activitate practica
TEMA ACTIVITATII: Colaj din hartie si pamblica
SUBIECTUL ACTIVITATIL: ,, Fratii lui Fluffy”
MIJLOC DE REALIZARE: Aplicatie
TIPUL ACTIVITATIIL: Formare de priceperi si deprinderi
SCOPUL ACTIVITATII: Formarea deprinderii de a lipi anumite elemente din hartie si pamblica in ordinea aritati de educatoare
pentru realizarea imaginii unui catel, imbinand creativ culorile.
OBIECTIVE OPERATIONALE:
O1- sd numeasca materialele precizandu-le textura/duritatea/marime (foi netede, bucati moi de panglica cu franjuri etc.)
O,- sa demonstreze retinerea ordinii etapelor de lucru, numindu-le;
Os- sa aplice uniform lipiciul pe jetonul din hartie, pe intreaga suprafatd conturata;
O4- sa definitiveze lucrarea, pastrdnd acuratetea acesteia.
STRATEGIA DIDACTICA:
» Metode si procedee: conversatia, observatia, explicatia, exercitiul, demonstratia, activitatea independenta
» Material didactic: plansa model cu procesul tehnologic, jetoane, lipici, pamblica cu tartamuri
» Forme de organizare: frontal, individual
» Durata activitatii: 25 min.

DEMERS DIDACTIC — ADE 2- DOMENIUL OM SI SOCIETATE- ACTIVITATE PRACTICA



ORGANIZAREA ACTIVITATII

Asigurarea conditiilor optime pentru desfasurarea activitatii: aerisirea salii de grupa, aranjarea materialului didactic si a mobilierului.

DESFASURAREA ACTIVITATII

Strategia didactica

Ob| 2 —
CNrr,; Saict;’\?iltl;zf op. E Continutul instructiv-educativ Metode si MIJ(;(;ace Form_e de Evaluare
procedee | . ... . organizare
Invatamant

1. | Introducereain 1 | — Priviti catre ferma stdpanului lui
activitate si Fluffy. Ce lipseste din curtea acestuia? | Conversatia | Macheta Frontal

captarea atentiei (cei 23 de catei, fratii lui Fluffy) Doriti
sa 11 confectiondm?

2. | Anuntarea temei 1’ | — Astazi vom confectiona un catel prin Deprinderea
si precizarea lipire de decupaje de hartie si bucati de de a fi atenti
obiectivelor lana. Fiecare catel va primi numele la explicafii
operationale vostru pe zgardita. Explicatia Frontal sidea

— Voi va trebui sa fiti foarte atenti la recepta
explicatiile mele, la ordinea operatiilor obiectivele
ca sa puteti duce la bun sférsit lucrarea. activitatii
Am sd va rog sa pastrati lucrarea curata.

3. Explicarea si 7’ | Pentru ca prescolarii sd inteleaga mai

demonstrarea bine procedeul de lucru, vom observa

etapelor de lucru mai intdi elementele materialului
demonstrativ si lucrarea model. Material Frontal
a) Intuirea — Ce materiale am eu pe masuta? Conversa‘gia individual

materialului — Ale voastre sunt la fel?

demonstrativ — La ce am putea folosi bucidtile de
pamblicuta cu franjuri? (pentru a face Evaluez
blana citelului) capacitatea
— De ce sunt pe masi mai multe culori copiilor de a




b) explicarea si
demonstrarea
etapelor de lucru

O,

0O,

de 1ana?
— Din ce parti este format corpul
catelului?
— Priviti cu atentie céteii colegilor de
langa voi si spuneti-mi daca sunt
identici? (Nu. Cateii vor fi in pozitii
diferite: sezut, intins sau 1n doua
picioare)

Voi explica si demonstra etapele de

lucru cu ajutorul plansei model:

1. Aplicarea lipiciului pe o parte a
zgarditei;

2. Lipirea acesteia in dreptul gatului;

3. Aplicarea  lipiciului pe fata
catelului,

4. Lipirea esantioanelor de pamblica
cu tartdmuri prin presarea usoara cu
degetele;

5. Aplicarea lipiciului pe
silueta a catelului;

6. Se repeta aceastd actiune pand cand
se acoperd uniform toata suprafata
catelului. Puteti alege culori diferite
de pamblica si le puteti combina asa
cum doriti.

Pentru a ma asigura ca prescolarii au

retinut etapele de lucru, voi chema 1-2

copii care au fost atenti la explicatii,

pentru a le reaminti.

intreaga

Tnainte de a da semnalul de incepere a

Explicatia

Demonstratia

Lucrarea
model

Plansa cu
procesul
tehnologic

Lipici,
pamblica cu
tartamuri,
decupaje
din hartie

Frontal

identifica

materialul
destinat
realizarii
lucrarii.

Deprinderea
de a fi atenti
la
demonstra-
tie sila
explicatii




c) exercifii
pregatitoare
pentru muschii
fini ai degetelor

lucrului voi executa impreuna cu ei
cateva exercitii de incalzire a muschilor
mainii: inchidem si deschidem pumnii,
cantam la pian, ploud, tund, rasare
soarele.

Obtinerea 10’ | Voi supraveghea modul in care copiii Abilitatea
performantei isi realizeazd lucrarile, iar dacd va fi Jeton dea
(Realizarea O3 nevoie voli interveni cu explicatii | Exercitiul respecta
propriu-zisa a individuale. Voi incuraja pe cei mai Lipici etapele

lucrarii) O4 putini abili si voi urmari ca toti copiii Individual | desfasurarii

sd-si duca munca la bun sfarsit. Activitatea Pamblica lucrarii

Voi Tincuraja creativitatea copiilor n | independenta | cu tartamuri practice si

combinarea culorilor. acuratetea

Cand majoritatea copiilor au terminat, Decupaje acesteia

voi da preavizul si apoi semnalul de din hartie

incetare a lucrului. Creativitatea
copiilor

Asigurarea 4> | Dupa ce copiii vor termina lucrarile, le Priceperea
retentiei si vor aseza pe machetd, in curtea de a aprecia
transferului fermierului, de unde vor fi observate si lucrarile

(Analiza analizate cu mai multa usurinta. Explicatia realizate Tn

lucrarilor) Nominalizez cativa copii sa aleaga o Macheta Individual functie de

lucrare care le place cel mai mult §i sa | Conversatia obiectivele
motiveze alegerea comparand-o cu stabilite
modelul. initial
Incheierea 2’ | a) Fixarea temei:
activitatii — Ce am realizat noi astizi? Conversatia
b) Voi face aprecieri globale si Cheia roz
individuale si voi acorda ultima cheie.
In cufir copiii vor descoperi o Cufar Frontal

ghicitoare:




,Sunt ldnga tine tot mereu/ Si te
ajuta cand ti-e greu. ”(Prietenii)

Ghicitoare

TEMA: Lucrari din hartie si pamblica

PROCES TEHNOLOGIC




SUBIECTUL.: , Fratii lui Fluffy”

MIJLOC DE REALIZARE: Aplicatie

MATERIALE UTILIZATE: decupaje din hartie, pamblica cu tartamuri
USTENSILE UTILIZATE: lipici

TEHNICA: lipire

ETAPE DE LUCRU:

1. Aplicarea lipiciului pe o parte a zgarditei; 2. Lipirea acesteia in dreptul gatului; 3. Aplicarea lipiciului pe fata
catelului;

4 Lipirea pe fata cainelui a esantioanelor de pamblica 5. Aplicarea lipiciului pe intreaga silueta 6. Lipirea esantioanelor de
cu tartamuri, prin presarea usoara cu degetele; a catelului, pamblica, uniform, toata suprafata

siluetei catelului.

JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE- ALA 2



Educatoare: Apetrei Luiza-Elena

DATA: 22 februarie 2017
NIVEL: I (3-5 ani)
GRUPA: mijlocie C - Albinutele
CATEGORIA DE ACTIVITATE: Jocuri si activitati liber alese (ALAZ2)
TEMA ACTIVITATII: Relaxare dupi efort intelectual
SUBIECTUL ACTIVITATII:
,, Cdinele prinde pisica - predare-invatare
,, Catelul si osul”’- repetare
MIJLOC DE REALIZARE: joc de manipulare/ joc distractiv
TIPUL ACTIVITATII: Mixt
SCOPUL.: Crearea starii de buna dispozitie si relaxare prin intretinerea atmosferei de joc
OBIECTIVE OPERATIONALE:
O1- sa respecte regulile jocului,
O,- sd colaboreze cu partenerii de joc in realizarea sarcinilor.
STRATEGIA DIDACTICA:
a) Metode si procedee: conversatia, explicatia, observatia, demonstratia, jocul
b) Material didactic: jucarii de plus, esarfa, os
c) Forme de organizare: frontal, individual
d) Durata activitatii: 20-25 min.

DEMERS DIDACTIC — JOCURI SI ACTIVITATI LIBER ALESE- ALA 2
ORGANIZAREA ACTIVITATII



Asigurarea conditiilor optime pentru desfasurarea activitatii: aerisirea salii de grupa, aranjarea materialului didactic si a mobilierului.

DESFASURAREA ACTIVITATII

Nr. | Secventele ob g- Continutul instructiv-educativ -Strateg.l'a o Evaluare
crt. | activititii op. | E Metode si MI Jvlo?ceAde Form_e de
procedee inviatimant | organizare
Partea |- Invatarea jocului de manipulare
1. | Introducerea 1> | — Stapanul lui Fluffy v-a trimis o
n activitate scrisoare. Doriti sa o citesc?
si captarea ,,Dragii mei prieteni, va mulfumesc
atentiei cd l-afi ajutat pe Fluffy sa ajungd | EXpunerea Scrisoare Frontal
acasa. El este acum foarte fericit. Se
Jjoaca toatd ziua si va sfatuieste si pe
voi sa va jucati in clasa asa cum se
joacd el in curte: fugareste pisicile!l
Distractie placuta!”
2. Anuntarea 1” | — Astazi ne vom juca jocul ,,Cainele
temei prinde pisica”. Este un joc ce ne va
si precizarea bine dispune. Trebuie sa fiti foarte | Explicatia Frontal
obiectivelor atenti si rapizi.
operationale
3. Dirijarea 4> | Explicarea si demonstrarea
invatarii jocului:
Copiii se aseaza in forma un
cerc, stand turceste umar la umar.
Jucariile alese, un catel si o pisica, | Explicatia Frontal
vor fi mici si usor de manuit. Se dau
apoi jucariile la doi dintre ei, aflati
la distanta de 3-4 copii. Jucariile vor
fi apucate cu ambele maini si
transmise din mand in mana, in
scopul prinderii pisicii de catre




catel. Plimbarea jucariilor se va face
rapid. Frontal
Jocul de proba: Doua jucarii
— Haideti sa jucam o datd pentru a de plus: un
vedea daca ati inteles cum ne vom | Demonstratia catel si o
juca astazi! pisica Apreciez tinuta
Jocul propriu-zis: dreapta a
Copiii executa jocul propus. spatelui
O Voi urmiri participarea activd si
afectiva a copiilor. Acolo unde este Capacitatea de
O, nevoie 1i ajut sau le dau indicatii | Exercitiul prindere si
suplimentare individual sau colectiv manipulare
dupa cum este cazul. Jocul se repeta Jocul
atata timp cat prezinta interes pentru
copii.
Asigurarea 1’ | Copiii vor raspunde la urmatoarele Aprecieri
retentiei si a intrebari? referitoare la
transferului Cum s-a numit jocul de astazi? comportamentul
A prins cainele pisica? . copiilor pe
Cine a fost mai rapid? Conversatia Frontal pfrcursmﬁ)l
desfasurarii
jocului
Incheierea 1’ | Fac aprecieri generale si individuale
activitagii asupra desfasurarii jocului. Conversatia Frontal
Partea a Il-a- repetarea jocului distractiv
Captarea 1 | Dupa atata joacd, catelului 1 s-a
atentiei facut foame. Are un os dar nu vrea
sa-1 impartd cu nimemi. Frontal
Anuntarea I’ |- Sa ne amintim cu totii jocul
temei ,,Catelul si osul”. Restul cateilor vor




si precizarea trebui sa-i ia osul, iar el este legat la | Explicatia Frontal
obiectivelor ochi. Oare va reusi sa-si apere osul?
operationale
9. Repetarea 3> | Voi reaminti cum se joaca jocul si
jocului 0O voi numi un copil care sd repete | Explicatia Os din hartie Capacitatea de a
cunoscut regulile de joc. O esarfa Frontal respecta regulile
0, Copiii executd jocul propus. Voi jocului
urmari participarea activa si afectiva | Exercitiul
a copiilor.
Jocul
10. | Asigurarea 1’ | Copiii vor raspunde la urmatoarele
retentiei si a intrebari?
transferului Cum s-a numit jocul de astazi? Conversatia Frontal
A reusit catelul sa-si apere osul?
11. | Tncheierea 1’ | a) Fixarea temei:
activitatii — Ce am realizat noi astazi? Conversatia Frontal

b)Voi face aprecieri
individuale.

— Cum vi s-au parut activitatile de
astazi?

— Ce v-a placut cel mai mult?

— Ce nu v-a placut?

globale si




